







fflECASFTOSO'EMPtOI A lire an'arfl d'ubliser ralre ™sd®reamcasr TW 
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TcuIe peiEcftie ulibsam line consols Dramasl 114 sednitdE lire lea manias d ubilsaDon deb ransulE & jeu el du logiciei s*3h! emplni. U presestDE d'une pefs*mp 
adults respwisaWe est fastemerri recnmniandee pour assister ies mneurs qui aura»efit a istif-ser la consol Dreamtas? 77 ^. 

AlAEAUM TOUTE UTILISATION DUN M VIDEO ?Afl VQUS-f^ME OU PAR VOTHE ENFANT. 
i - Precautions A prendre dsns loos sss cae pour I'utilrsatiDn d'un jeu inks 

Ekiei do jfluer s vcus eips lat gue cu si vuus manquet de sunune I Asaurez-vors quE vuus juuez dnrs uie piece bren ctioiree en mcdeiBnl la luninnsdo de vctis earn 
iflssqus wts ublisEz un jeu vidto EWSceptiWe d'etre comedo i on scran, |oue? a Twnne csteise de cel ecran de ti&nsiun el aussi Icirv qms le cenrei le darilcn de 
racEcrdement. Ell C0tir&fl’mitsaltofi, fares des pauses lie dls A quinis minutes 1nL=?es les heures. 

It. -MRASSEMENtSUR l£pilepsie 

ieilaines jmreomes sont suscepliblES ds Jake (Ses crises fflj pilepse empoflM, la eas richearri, ds pate da conscience el la wje, nolamniEnt. de ccrigins Types is 
imitations Ijirirtiura fate.: ilscesMfl repife d'mages. cu repetition do figures gectmetfiq.UK secies, d'tata ftj d'fistplascre. Os pertttlnes e’&posertl a des 
crises. fcrsqu'etlEBjiwePl a tartavrs joint vidM canporiant Be lelles slintMtons, ators meniE qu'ellB n'cm pas il'anHcedent medieaf w fi'ont jamais ete sujeltes Elies- 
re&mes a des crises d'enfeoae. a raus-irime ou un meirtme me wire fanrie- mi os^a presents flies spptta te a i epileas'e itrise cu peie de conscience!- en 
presence do sSmulalicns ijinlifiuses, coraufte node metei want touts ublisafian. Its parents se advent BgalEireil d'dlre parliculi&'BflWiit BHenUfs a leurc enfant 
lurcqj'ils jouenri a^ec dssjeuK video. Si ra^niEme du rate errlant prPSfintez un ies s ? Triplfrnes slants. verrigE, trouble do la vision, ■wtractoi des yeui cu ctes 
muscles, Trouble -do I'uriejitatscn. mnuverrenl in wtontalre cu con^jisoii. perte moaTeerlBjree de conKhce. It iaut cesser immafelErrerri Be jnuer et consutter un medecin, 


PRECAUTIONS D'EWPIOI 

Pour prevenirlmri risque de Assure corpcrelle, dend(prragemenl ou de d^tmclionpeniEP 1 ; db maLSriel; 

* Assurez-vous que le disqtte ne Inurne plus avanc de Tentsver. 

* tss disquEs C-frttOM de la console SJceamcasl™ scm comers pour toncba'ner eafcisiwteeiL avec ia consolE DrEonuast™. K'utiliss; pas un autre Sffideur c.ue la 
cmh& Dreaincaa™, Et notsminept pas m lecteur de CCi-ROM. 

* Assnrer-uois qu'eusrnE empreinte tb'^aTp nf jraussiete ne soot preserves sur les %m du disque. 

■ Ne ptiez pas te disqufc Ne touctiaa pas ses surfaces., jte ies rayez pas el n'apposH auain signe dessus. 

* fte irodtiiez pas la largev du bou central du tfqus at fi'ufiisez pas de ilisque ietS, incddie de quelquE snriE qyn co soil; au report du rot^i achsiil, 
‘ HVcriw pas el n'appli?jEi lien sur Ies surtaces dp dsquE. 

* Conservez la dscue (Tans m bcitier orrqinal et ne I'exp&ser pus a Be lories tempfe-jiuras ou k I'bjipidis. 

» N evposea ps le dasio aw mpm du sdeil rv- a stcune source de ctaJeur. 

* Utilisez un prodmt dE netlnyage cplique ssrsi ipj'un (Men sec peur nBttoyer la suilace du dfepie, on gfis&lt dc-JOEmefit depiis le centre rers les EMrtlS ’ 
N'ulllisez isnals fe pnwiLste chirrucrues tefs que du benzene ou du dissoNand pour nedoyer un disque, 

PRECAUTIONS DtMFLQl REUffiWESAUmHW 

Le maage fee peuvent endomma^sf to lube de la tfe&isiwt cu allPrEr Ies carrposanls plssprisres du mire cachodiiiue. £eAez l'uljllsafi(Hi fiepel^B su fertenslw de psf 
vjjfiD a* les lElEriseurs. giEfid ectan. 

UT1MSQH DES ^DREAMCAST™ 

Ce GO-ROW ne psut site utilisu qu avec la console OreaniCfiSl TW , N'essaysi pas da ire ce (tequE dans tout ante lyjrfi tfe tedsur. 
t notamrat de CD-ROM ; vnus risquez flendummagEr les ha^-parteuis, Ce jeu et owp pour une utilisation ydique nl 
tarmale sur DrBanxasP nfiqueirenL Tnute cspiE nun ayturisas, rEproducliqn. hKalicn uu repteserarliDn puttquo de ce 
jEu ransiitue ere notation des toe «i vigwur, Les persemages er prtals dans ce isu smt puraneH feids. TduIe 

smiUude awe des peiscrmes vnenlEs cu ayant exkSh sErart purement apcidenlBlIc. 
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PROLOGUE 


Kurt Hetlic r avail jamais reve d elre ur hems, II eJait heuraiijf de son sort, ne demandail riea h personne et coulait tine vie 
trapquiillft dans I ananynal conap-lel. Mais le deslin en avait decide automenL Kurt efail employe par I'eicentriqtie professeur 
Fluke Hawkins pour laire l« menage dans son laboraloire. Jl n'aurait jamais imagine quo sop travail I'lmeneraif a quiiler Fa 
Ferre pour devertir Je premier balayeur de respite. 

h elfel r pendant top ionglemps, le prafesseur Hawkins avail eFe tourne m ridicule par sei digues scientifiques. Its le 
trailsienl d’excenlrique et meflaieil en docile ses melides. Excede, le prafesseur avail done decide de quitter la lerre afin de 
pouioir conlinuer ses Iravaux en pain. Son vaisseau, le h Jim Dandy", avail d4coll$ dins Fa discretion la plus tolale el ne devaiF 
revenir que lorsque le genie du prof esseurse rail line lenient recount parses pain Us anneespasserenf el Footle nrnideoublla 
le professeur. 

La plus elojinarFe des inventions du professeur ejiif Hat son cFiien a m pallet la premiere veritable reunite d'Hawkins dans < 
le dnmaine de Fa creation d’rine intelligence erfiffeieik On pouvait parlor de reussile car, pour la premiere (oil Mai n'avarf 
jamais lenle de s'allaquer air prafesseur ou de rtduire ITiumanite en esclavage. Assirmanl porfaiFenent son rdFe d'assistant, 
Hax s'acquilta de la fourde fache de proleger Fe pralesseur de ses prepres inventions, Sa honta dame et le plaisir qu'il Firaii 
a rendre service n'avaieitf d'egel que son goul prononed pour Fes acmes a feu lei plus d&rostatrices. 

C est de fagon assei irtalleudue que le professeur Hawkins se vit oflrir ['occasion de preuver son genie. En effei, des creatures 
monsfmetises, issues d ime autre dimension, alia querent la Terra afin d'eu exploiter les rassounces en mineral D'enormes 
"moissonneuses” ravagerent la surface de Ea planefe el aneentiieul des cites entires. L'bumanife ne put que 
tonslifer sen impiiissance fate a 1 'invasion. 


£n orb lie aritour de la Terre, I'equipage du Jim Dandy decida de lout la ire pour aiieler les eilra lerreslres^ Kurl ful Equips de 
la demiere liwetrlloit du pmfess«ur r un pmtolYP^ d'armure me ul ante appelee "bobiiaison", qui comprenait une nMllelle 
lourde integrie el rin elonnant cuqifMiseiir. Apxei avoir saute du vaisseau en parachule, Kurl derail se frayer un them in 
jusquau pitote de chaqne utoisscnneuse afin da ki arreter. Kurt nelail pas ejaclemenl embatle a I 1 idee de risquer sa vie r mats 
it n'avail pas le chow. II elait le dernier espoir de la lerre, 

II se bitlii ayec courage el inliltra les defenses des envahisseurs, Himinanl les piloles de moissonneuses les uns aprfes les aulres, 
II dul finalemenl altonter I'esprit diabolipe a I'oiiguie de I'allaqne, une creature grotesque nominee Gunter Glut Aide par 
Han e! par les inventions du prafeueur, Kurl remporta fa vicloire. L'invasion edioua el les ertralerresires batfirent en refraite. 
Its laisstent derrierc m une Terre desolee, depouillee, riilnee mais pas vrameue. Ho non, pas vaincue... 

Maintenanf que les cxlra-ternestr^s sonl partis el qtie la pair esl revenue, nos heros se preparent a relrouver letir paisible 
existence. Esl-ce la lin de leur hhtoire \ Seal le temps puurra le dire.. 
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MDK2 est un jeu con^u pur tin utilise am la console Dreamtasl 11 *. Vols aurei besoin d'wi VH (Visual Nemorv) si vous 
desirei sauveganter volte progression dans 1 1 jeu. 

Paur jouer a MDK2: 

1) bisque la tansole esl eteinle, insert; le disque de MDK2 dans la Dr«smcasl IM ^ 

2) Branches voire manelle Dream <bsP. 

3) Inse-rei-y wire VM (si mi en atei un), 

4} Appuyez sur le bouton Power pour all ism er voire Ittaineasl™. 

bisque vans eppuiercz stir le btHilon Star!, I'titan de demurrage et des o-plions s'allichera. Si vans n'appuF 1 pe* sur le bouton 
Start pendanl la sequence d’lnlreduclioii, MDK2 pasura m mode automalique dedtiionilffittwi ce qui vous permettra devoir 
qudques eulraits du jeu dans courir le risque de vous fouler k pouce. 

Comme certains d'enlre vous I'auront peul-etre dev ini I'ecran de demurrage el dei oplions vous permel de demarrer une partie 
dd'acceder an menu des options. 




Houvelie jarflg 

Houvelie partie ptrme! de lancer line nouveFFe partie de MDK2, La sequent d'introduction tommertcera apres 
queJquej tecondes de chargem&nt, 

E&aroer cine nartie 

Vow pouveiullflser m VM (Visual Memory) pour slacker vos seurcgardei de MM2, l oplion Charger tine partie votii pemellra 
tfe coniinuer wfre partie depuis le dernier poinl de control* sauvegarde. Lei sauvegardei sent generis aulnmaliquefiienl pendant 
fe jeuef ionj stocktei m leVM. 

Options 

Le menu Options permet de modifier un certain nombre de paramefnes. Us options soul ^parties en trass categories : 
les OpFrons de jeu, lei Options de ccnlrole el les Q pi ions. seoures. 

Options dE jfli 

Ces options modifieol cerlaines tafEonratiles de base do jeu. 

flfliMer les sous-litres 

Ceci pernet d'adiver ou de desactiver I'aflitltage des sous-litres 
pendent lei scene dneroatiques. 


ImtE SBNz/BBHz 

Cette option n«1 disponfofe qu'en Europe. Elite perm el de fairs 
baider Ee signal video de HPK2 en 50Hz m en 60Hz. 









Milt analnaipue 

Ceci permel de regler la sensibi \M du stick antique. Plui Id bane eit 
gTsnde, plus le stick ei! sensible. 



PdHiI ffiafl an^lPQiiHie 

Le point mot\ represents ime zone dans laquelle its ntouvemcnls du itick ne m\ pas pris en compSe par 3e jeu. Plus la berre 
sera grande el plus la zone de poml mart sera importanle, cc qui diminuera la sendbilile du slick. 


Vibration Pack 

mi est compatible am Id cartouche vibranle Vibrallon Pick. Celle option perntel d’acliver m de deiaciii/er le Vibration Pack. 


Invirser to mm IMMlBS 

Les fcnclioiti affeclees par delaut aux bullions analogies G {santer) el D IHrer/ullliier) peuvent etre InlemrliH grace a 
celte option. 

L 














Sterao uy mu 

Ceci permit k choisir k mode do reifilution dej sons du jeu. 

Volume feeWg 

Utle option permel de modifier k volume des bruifages de M0K2. 

Volume lie la mmm 

Cette eplion conlrele k volume d t la itnuigue. 



Mime Efes mi 

Celle option controle It volume dti roll des personnages. 

Voir les cinMioues 

Los options du menu Voir les ciremaliques ie stni disponlbtes que Eonque Ee joueur alleinl teriatm objertifs mysteFteuL 
Ce mm pemelfra m joueur de reganfer loolts les sequences cinemitiques do jeu. 









Un menu demnl accessible Swjqtie le m esl mis an pause en appeal sur It bouton Slarl. Ce menu propose plusieun opaiors: 
Continuer (reprend* Ee jeu), tbaiger m padie (permet de charger une pariie saiweganlee a un poinl de conlrole), Qplions 
(affiche I’ecran des optioni} el Quttler (pour aneler la pariie el repair 4 lecran de demarrage at des options). 



commHnnES 


Cbaciin des Iroii penonnages principal de MDK2 (Kurt Hectic, Ha* et !e professeur Fluke Hawkins) dispose d r un groupe de 
tammandcs comm ones el des coirnnandes qui lui soflt proper 


Pflfl d'sikisicft 1 


BwIga ar-ilng iqux 


«tnsien 













Eriulon i 

Awiwer 

Boulon anaingiq ue G 

Sdirter 

Ga rd*i«bciiteii tn^once jour 
ourfrir k parachute 

Bunion k 

fteeufer 


Boirlon Jf 

Pas vers la gaudte 


Bouton 8 

Pas vers la rfroilc 

Aouiofi anatogique D 

Tirer 



Crafr muiHdSredlofliwtk has 

fom eit siorfe Sntper 

(foir mullidtoctionnclfegaudie 

Boplacef It cureeur k setediijEi 
d'arme / d'utjel vus la gawlte 

Croix nultiitiretNonndk droile 

Deplacurle curscur do selecfe 
d'arme • d'objer van ia drnlle 

Croix imjllidireclimile haul 

Bltliser un ohjel 


Bouton V 

Z(Him want 

Bullion ana'lcglpe D 

firer 

Boulon A 

Zoom arrrm 

Croii multiiirocMonnelle gaucfie 

Dfpker le cuittur Je ieleclion 
il'amie'd'objEl van ie haul 

Bouton )i 

Pdj veis la gauche 

Boulon B 

Fas vcis la drolle 

Croix raullWinacliiMindlu droite 

DepFacer la curaetir dt rtlediim 
dame f d'objef nn It has 

Crow mulNdiredranndle has 

Passer on mode Normal 
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SfHUlOfl V 

Aiancw 

Jtouton anatogique G 

Satitor 

S nuton A 

Retutor 

Bouton anatogiqifE 0 

Combiner Its obfels lies dem maim 

Bouton J£ 

Pas nu la gauche 

Croix nuiftiirecltonnelto but 

Dtplacer to tnnerif de selection 

Bohn B 

Pas m la dreiEe 


d'areie j d r cbiei m to haul 



Croii mulliitirf ctionnelie bas 

Deptotw to cutset de selection 
d'arnse 1 d'objet rets to has 



Croix mulridiredi&nnelto droilu 

Placer t'abjel setocftorato dam la 
main droito 

Apw dew tois pot* irfiliser I'ofajei 
plate dans la mato droito 



Croii inuitiMMfe gaude 

Plater I'obfel setodtonne dans to 
main gswhe 

Ahjiuyej deux tors pour nliliser 
itobjet pface dans la main gaurh c 


PERED[MRGE5 


Au tours dc Id lolle avenlure de MDKZ, vous smi I'accaiion d'incirner pas tin, pas detu, irraft trail peonages 
diffenenis l Mats aitenlion, chaquc penonnage possede ies prapnes caruKfisllqucs et vous tteviw 
developper des techniques de jeu adaphs a hr jjenannalijt respective, Ddtumei mi plus 
larder bos (rots >ahreui heros et I furs tquipementa pour to drains patidtort 
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Infos 

Kurt Heel it It peiswmage principal du premier MDK, ost un keros ntalgre lui. AutrePots 
simple employe de enaison du professtur Fluke Hawkins, Kurt lut choisi pour purler la 
Pameuse "bubinaisfiiif et defends la Terre oonfM fmresiwi des exlra lerneslrei parte 
qu'j| n’f avail personne d’autre de dispeTilble. U "bobi liaison a ale tongue par It 
profesieur Fluke Hawkins el off re favantage d'etre a la fois une armo extraordinaire et 
une lenue de soiree originals et seyanle. La "bobinaisen" offre a Kurl des possibility 
elormOTlMi II pent ainsi irtiliser son fiseurioom poor eliminer des ennemis litues a plus 
dun kilometre, idptojer son parathula-bobme ifki de filler sitencieusemenl dans les 
m el infliger des domma-ges considerables h ses ememis grate a une puissante 
mitreillette aslucreusentenl integree a !a tomb ina ism 


liiimmflBl 

brsque vow applet sur fun des boutons de deplacement (A, B, 3C r Y], Kurl, qui n esl pas un garden contrarianl, court dans la 
direction correspondarte, La combinaison do plusieun boutons perme! a Kurt de tourir en diagonal, 

Kurl pool sauler longue eons appuyei sur le boulwt analogize G. II peul egalemenl s attrctber a des comiches e! grimper 
sur des surfaces qu'il serait incapable d'otleindre en sautanl. Pour tela, il suffil do garder le bouton aiwlogique 0 entonce. 


HitralllBtlg 

Kurt est equips like mitrailfelle-tasque-ioom^iseur amuvible, lonqu'il doll so deplacer, H Merit celle 
mitraillelte dans la main droite. Vous pourei finer en ippuiani sur ie bouton analogique D. 

La mitraillelte esl doiee de munilions illimitta, ne surrbaulle jamais et peul done elre uliliseo* 
en conlinu si le coeur vous en dil (mais ce n esl pas ties discretl. Kurt pouFra treuver des kits 
dkreMofl pour sa mitrailletfe gui modilieronl a la fois sa puissance et ses caraclerisliqties do lir. 








M% Mm 

torque mi appuyei sur fe bas de la craii mullidtrecftonnelk, Kurl replace s* mifrailfelle sw son casque et pent aion jjrafifer 
de I'iPicrayable menu™ toip par le prafesseur. line Jiouvelfe inrerface s'affiche alert: au ceulre se frouve la fenetre de mm 
que fart peul control avec fe boufon Y (Mm avanl) el le bouton A (1mm arriere). Sur fa dngjte r Urn HawklmVirfualCamera 
peimet a Kurf soif de se m hikilme (pratique qeand ties ennemis arrivent dans voire dos), soil do sufvre la derniere faafle tfree 
ffimcN’on rarertionl utile, reals qui impressioune toujairni tes amis). Enfin, stir la gauche, vous pouvei admirer les diflerenls types 
de munitions dispenses. Kurt pent cboisir un type de m unilions en appuyanl a gauche ou a dreite de la trail m-ullidinctionnelle 
alin de deplacer le curseur de selection Men le bant ou le bis, Lwsque vous apptiyei sur le bouton anatogique 0„ Kurl lire un 
projectile. Surveiifez aHentivemeut m muniliorts, car seules ks balies standard sont dispenses en cjuamtite WMtit 


ParaGfrutEbomne 

torsqull saute ou gu'il lombe, Kurl peul ouvrir son pandtule-bobrne en garcfant le bouton analogize G entente. line dais 
deploy le panchuto-hohine perntei a Kurl de planer. Les touches de d$piacemeni peuvert elre utilise*; pour modifier fa * 
Irajettoire de Kurl dans les a in. 

ft Is i rati* sst smrl au-dsm im mtifatm, Hurt s &tm te !es airs. 

\mmim 

Kurt dispose d'rin inventarne Unite regroupanf fes abjets quit pent util is er au court de sa mission, L'inventaire de Kurt est 
toujoun active. Hpiacez le curseur de selection en appuyant i droite ou a gauche de la cnfi nultidirectaelfe, Une tois 
Tobjel sdlecfionne, appuyei sur fe haul de la m nuitidirectionnelk pour I'utiliiet 


Kuri demarre fa parlie avec 100 pa inis tfe sanle. A thaque foEs quit esl touche ou qu’il se 
fcfesse, ses points de sante dimlnuenl. Kurl paurra ramasser des bonus de sanle tout au long du 
jest mats ne puurra jamais depassec son maximum de 100 paints. 
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Mas esl un chier cybong cree par k prafesseur Fluke Hawkins. Son m\mk 
parlitufiere (2 jsmbes el 4 liras) Ini permet d'utiiiser jusqu 1 ^ qualre armes 
simuffanement. AI origins pluCol dons, Man a totodtarge par erreur foul un stock de 
serfes B anericainti mal doubles Depuli, El fait parlors pieuvc de reliefs primates, 
ce qui a neanmoins ete utile pour pratiger Ja Terre conte I’invasion des eilifrterrestres 

Qeplaccment 

lotsgue vous appuvez sur Tun des boutons de depfacement (A r B, X.Y), Max, err drier 
obeissaut. court dans to direction cones panda nle. la cum bins ison de piusleun 
boutons pennet a Max de coursr en diagonale, 


Mas peul satiler lorsque sous appuyei sur le bouton analugique 6 . FI pent egalemenl s'aecrocher a des corn idles et grimper 
jur des surfaces gulf seiaff incapable d'alteindre en lautant. Nr cela, fl suffif de panler to bouton antique 6 enfonce. 

Armes 

Mas a acces a nr arsenal impressionnant el ses oapatiles physiques Ije permeftenj de nanpier jusqu'i quafre 
armes simultinement. Pour selectionnet des irmes T appuyu A droile ou a gauche de la crors mutfrdireclionjtelle if in de 
diplacer le curseur de {election. line fob I'arme seleclknnee, tppuyez sur le liaut de la erobt multidtecfionnelle pour leqniper, 
line arme devienl opaque loisqu'elle est equlpee. Pour ranger tine arine, appuyei sur fe bus de la trail millidi recti twin die, 

Mas m peut pas recharger ses armes: il ie debarrassera done nilomatiquement des arrow violes, He voiss 
inquietei pas, ft n’aura pas de mal a trauver de pouteaux outils de destmclien dens son 
environnemetiL Vous n’imagrnei pi s lout ce que l« exlra-terrestres pen vent laisser trainer 
dans lours vaijseiut„ 






Moaclt 

Max pourra utilise deux jetpacfcs dillerents: le jelpack standard el la jetpack atouiique. lous Am sont atlites en gardant le 
bouton analegique 6 enFonte. Les jeEpacks uFilisent k controle analogique, ainsi leur consommation de carburant et la poussee 
peuvevtt eke contrdlees de maniere prcrlse, 

Le jetpack standard dispose d’uite quantile de carburant limitee et doit eke souvenl recharge grace a des pompes specie lei, 
Le jetpack alamique dispose dune quantite de caiburanl illimilee et ie recharge Jonquil n'esl pas utilise. 


Max etanl m rebel H dispose de plus de points de sanfe que Kurt et le proFesseur Hawkins. II demarne le p avec 200 points 
de sanle et peul rectiperer des poinls en ramassant cerlaiiu objets trapes dans son enmnnemenl. 









PrnfE55Eur Fluke Hawkins 


Bte 

Le professeur Fluke Hawkins esf k genie irascible qui a tree Max el developjie ta lobinaison 11 . 
Vous remarquerez rapidemenl qu'rf ne resemble pas beaucoup m lieros habilueli des jeui 
videos. Ne vous inquiefei pas : FI com pause s# fall esse physique par une ingenioslte 
debordanfe. 


Deplacement 

lorsque vous -appuyez sur Tun des baulans de deplacement {A P fi, X, Y) P Ee professeur Hawkins court aussi fife gull k pent dans 
la direction correspondents. La conbinaison de pluiieurs boulons permel an professeur de count en diagonals. 

Le professeur Hawkins peut saute r Eorsque vous appuyei stir le bouton ana kpique 0. II pent egafemenl s'accradrer a des eornrchu 
lorsque vous gander enlonce le bouton analogique G, mais il esl 1rt>p talk pour grimper a la seule lotto de ses bras I 

Inyenjajre 

Le professeur Hawkins dispose de deux Enventatres itidependuls, un pour so main gaudie el un pour la droite. 

Les deux ctineun de selection son! controls par ia train mtiidiretlionnelk Le haul de la tm multidlrcctiomelle 
deplate les mm vers le tiairt, landis que te bos de place les eurseurs vers k bas, 

Lorsque le c urse or so liouve sur un objet, utilise* la crok muflidirecfionnefle pour equiper cede objel. Appuyez a gauche pour 
plater dons Is main gauche I'objel seletliortne par le curseur de gautbe ou a diurle pour placer dans ia main droile 
I'objet selection^ par le curseur de droile. Le professeur peut done tenlr un objet different dsns cheque 
main. 


Lorsqu'un objet esl dans la main du professeur appufez sur la diredion de la croii 
multidiredionnelle cerrespondant a la main <p tienl I objet pour utillser cel objet. 
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Combiner jfe ohifils 

U gros avanfage <fu prelesseur, t'est gull es! professeur, Son intelligence hors da comtnui et sa crealivile debordante lui 
permel de combiner das objefs- pour invenfer loute sorle de cltoses. Pour ee faine r vous devei dabord placer ies objels qua 
nm desirez combiner dans chacune das mains du preletseur. puis appuyer sur la boulon analogique fl. 

II panl so p-roduire troi! cboses lon-qne vous lenten da combiner des objefs. Tout d’abord, il peut ne rien se passer dp lout 1 Tans 
ies objels ne scnl pas tons compatibles el il esl name parfois deconseille de combiner certains objels, Peoifieire poisibllite: _ 
eureka, un nouvel objel a ite ere? a parlir des den* objets de depart! le nun de telle invention sera afEiche el 1‘objet sera 
place dans rinventaitt da pralesseur. Traisifcme possible: un ellet surprenant respite de la combinaison da dem objels, Le 
restiltal peul elre mil bien puitiE que negatif. A vous d'ejqjerimenter afin de daeouvrir loutes ies possibility qu'oifrent les 
diilereirts sbjets... 


to pnrfesseur Hawkins esl de loin le plus fasble des personndqes. II ne dispose quo de 6D points de sante, mass il esl capable 
► de cr&er des objels qul lui permetlranE de recuperer des points da m\i 


Invents ire 









DBDET5 


Mi wlms mmtss Mjsts pmafit sirs utilises par Kurt Hestk 


Me 


Ku?1 peul lancer des grenades standard afin d'infliger des dun mages a ses ennemis. La distance a laqueFle la 
grenade esl lancee depend de I'angle vertical ay moment de sa projection, Attention, Kurt pent elre endommage 
par ses prop res grenades s'II esl assei stupide pour les lancer Imp pres de luL 


Poupee nonflante 

Decoyverie par lc pno-fesseur apres des annees de rccherdies ej d^perimentaiions, la poupee gonllartfe estune 
iorle de double grossier de Kurt fjui peut etne lance sur !e ebamp de be faille afin do trout Ier les ennemis. 
les extra-lerrestres n'llanl pas vraiment des Inmieres, ils ne poisrront pas fairs la difference enire Kurl et m 
tcurre. En fail, ils prlferenl liner sur le leurre car celuki se comports d'une miniere plus conforms h lentil 
atlentes lorsqulls s'achimeni dessus (il ne pari pas m couranl, pareierapte}. De plus, ces poupeei emeltenl un 
petit bruit sulfisammenf ejasperant pour qu'on ail envie de les Fairs fairs. 


CampuflBiir 


fe camoufleur est I'ltn des uhjels Fes plus uliles de Kurt, ff rend Kurt invisible m yo-ux des extra lerreslres, 
ce qui fui permel d'infiltrer Irairg nil feme nt (ears defenses, Ho debouchei pas le champagne trap vile, le 
camoulleur a on eflet a duree flrop) limilet 
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Halls en caantchnuc 

f . 1 Celts: balls est capable de rebondir plusieiirs foil str las riturs airant d'alleindte 

Ii 
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toMpfpK masses Ms tofe, fsf-il wil iftfc to te 

mtostripMl 



Un \m\m 


Des luyaux 
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EnnEmiB 


Mi queiques-uiu des nomhrcux adversaires que tfevronl affronter nos wkuim heras dans MDK2, 

CoflBltead 

L Us Con&heads conjfrtu^nl fa cfasse ourrtere de la iodele des exlrd’terrestres. ffs out I'air iooFlensifs, mais il vaul mm eriier 
de lei proroguer, torsgu'als sent en col ere, l es Cone heads ufilisent une puissante atliqve psfdiique capable de traveler fes 
barrieres physiques. 

II! 

lei Bits consJiluenl F'elile de la garde Imperil des extra-terreslrei ImposanJs el tres rabusles, les Bifs sont mix de batons 
qtii Itur permelleul de projeler des charges electriques a ieEe cbercheuse! 

Moots 

Us Boflrocta sont les commandos de choc des eiiraderrestres, Tres rapides el extrememenf agiles, les Bdllrccks peuvenl 
altaquer arec feur canon a ion eu lancer des grenades a fragmenlation. 


Mm ie Dial 

Les Cranes de pial sent les seilinelles des exlra-terresires, lls sont capables de roler el feur mauwis caracferc lait ti'm 
des ennemis lenaces. 









CDH5EIL5 


0B2 


La pluparl dcs ermemif devtennenl Ires dangereux si rous Its appracbet dp Irop pres. Essayez dp tester h distance, 
a meins dp dtamvrir sotniainemenl une nouvelle forme de kung-fu.... 

Utilise! le paraehute-hobine de Kurl pour explorer son envlmmeiiienl dans tes moindnes recoins. Vous pojrriei 4 
d^ouvrirdes4oii4 inleressanles. 

Ulilisei Ip mode Sniper aulant que possible. Kurl esE bien plus efllcace aimt qu'awt sa milrafllelle, 

HMsiler pas a ulilsser let objels speciaui de Kurl lo-rsque vans eles bid que quelque pari ill ppuvpnl s'avecer tres ulites, 
Rappelei-vous pup Max a qualie bras, done gull pent utiliserquafre armes I 

Mai pent causer de t^rieux digits y compris sur les structures qut rentoureral. M'hesitei pas a toial detruire si une 
leaelre on une pprfe bloque volte prognesiion, <hi si la dfroraliwi tnlnrietire ne voiJt ennsrient pas! 

Failes altenlion am le jelpatk de Max. II m\M generatemenl a peine assei de carburanl pour eflectoer les 
manoeuvres necesiiires a voire progression. Mai esl solide, mais il sera endommage s’i! iomhe de Imp haul. 

Evilez de trap rous bailie mz le professeur, I mains de disposer dans wire Invenlaire d'phjtls vdejs permeltant de 
retuperer dts petals de sanle. 

M'ayez pas peur d’essayer des cembinaisons d'ebjefs btiarres am le proles spur. Vans 
pointier laire des decouverles elonnantes. 


i 
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GHRRflTIE LimiTEE 


CLAUSE DJ LIMITATION DEfaMNTtE 

Virgin IrtieratiEit garanlii gue, dans la mm ou it pduif esl finrmalBmenl ulilitt, tl iHiclinnneia mbslinilielleiKiri eh tcuformit-e ovec a 
d-DtumenldliDn assume pendant une diaree k qualre ring! dii m a coupler de son acquisition. En ronsequentt. le prndutl p se revelerait nan 
cCKiforme dans son support el/OfU pon conltnu [terra &iie resIrluE anranl I'eipiialion du delai k garanriie a Virgin Interactive S ifls Erais accnnvpagriE ds la 
prune d’tdial at de la presente gaafc a l r adiesit jtMe : VIRGIN IHTEftACIWL 1 HCC, BP 31? 000,13553 hit eh Provence cedes 3 

Virgin Int^r-acMve i etigage aim i iqus iairc panenk volte eaemplaire ou un nouvel exemplaire conform e a sa dneumenlalioii Msatiifc filand precise qua 
Virgin InteracMve esl seute iratiilifee m tafenwirmr !e toglitel. Adefant de pouvoir fake panrenir voire wem plates m unnouirel aeinplaire canlocme, 
Virgin Inferaclrte rtPl j&mboitfifira le prii paye -pour r^'isilien du praduiL l r eiemplaira HJnkrwe an Ie rembourseaieBl 1 du p-rii du pradusl vaus sera 
renMft a f adnesse que thus: asiteE iitdiqtiee dans vulre tMirrier. Dans le cas ati un bgicral pi aurail tfi releurne k Virgin Inleradive se rfrelerail 
^ubshanlieMemenl cimfornra a sa dncusmefitetion. Virgin InSeiailivese reserve ledrotl de vous laciurer, Eons les Irate Iks S \envoiet a Leianteqdu logmet. 

miimmmmhmm 

A Inception de la garantie limitee susilsee, Virgin Interadire natcoitfe ratlins aulie garafllie upraise ou implicit relaliie w pdi£ Virgin 
1 Interactive ne garanfit noUmraeni m I'adegualion du produifa un objecri^ parlidter aulreque hidique, ti qua !e bgieitl qrt eii«n!eitu «E sans hm 
mi qu"i1 fonctiormeia dE maniera ininlerrompue, nt gu'il he jufaira d'usure nornde. En oufo Is gaianlie de ?tt m siuvisee ne s'-applique pas fl 
j'aveis giiE le pmtejidd tfa pas ele normaleaeut urilise {raaiiraise tkiilirsalbofi, utilisation fliBgeata ou Esressive, utilisation iuf du maEeriek non 
adapter landianoanl de maniere ddlitieitle) 

CLAUSE ETEKCU1SE13K 01RE5PM8M 
Virgin Interactive no sauraif en w.m us elre Etnue pour rcspoflssbte de lout prejudice redirect lie a une utilisation du prudurt dim les condiMmu non 
coniormes (mauvaise uliitealion, utilisation nkfllijestte ou escesm ulilisalten jur dts msierids non jdaplei, bncNunnonE tf$ Eanieie dekcientejfluanl 
bien memo Virgin interactive ouraieaE ele arertie k leveMiraliEe des prejodites. 

CLAUSE D£ LIMITAIION DE mmilf 

En lent tat de cause, h reiponsahtlile de Virgin W«adfK en m de d^nnugis pour gufilqirfi cause qu-e te soil est ^ 
express'emenl limllie an EflGdant du grin d’acquiisitiiiei du pnduit, les dbposiiiaiH suiiisies rebtives i Is garanrlk 
el S la jesponsabilrtc ne prfijudiitfinl pss aia drolls- qui pnurraient elre acudfi a un acqu^reur (onwimaaleur En 
teihi de disposilbni IfigiilaliKS ou regSeniEnl imperaliit Le dnoit agplicabie ejf telui du diwE Irancais, 
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